P’:Erbicas para Professores Balangando

Tela Inicial
Interaja com objetos em uma gangorra para aprender sobre equilibrio.
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Tela Laboratodrio de Equilibrio

Explore como equilibrar a gangorra usando varios objetos e determine as massa de
objetos misteriosos.
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Tela Jogo

Resolva passatempo sobre equilibrio — adicione um objeto para equilibrar a gangorra, estime
a direcao para a qual a tdbua se movera quando os suportes forem removidos, ou determine
a massa de um objeto desconhecido. Conforme o nivel aumenta, os desafios se tornam
mais dificeis.
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Percepcoes de uso pelos alunos

* Alunos dos anos finais do Ensino Fundamental tendem a colocar muitos objetos na
gangorra. A tela Introducao foi adicionada para ajudar a simplificar a busca. Pode ser (til
ter uma discussao sobre como a posicao de um objeto pesado pode ser usada para
equilibrar um objeto leve.

* Os jogos sao fornecidos para ajudar os alunos a desenvolver habilidades, alguns alunos
voltam para a primeira tela para testar suas ideias e isso parece ser Uutil.

Simplificacoes do Modelo

* O ponto de articulacao é ligeiramente deslocado verticalmente
do centro de massa da prancha. Isso foi feito de modo que, se Ly 5 kg
a prancha estiver em uma situacdo desequilibrada (esquerda) H“
e, em seqguida, o aluno fizer o torque total zero (direita), a
prancha ficara nivelada. Em uma situac&o de pivd centralizada, // \\
um torque zero nao causaria movimento.
* A massa do objeto é considerada centrada e na prancha da
gangorra; a linha branca abaixo do objeto mostra a
localizacao.
» Os Objetos Misteriosos tém massa variavel que nao esta relacionada ao tamanho.
N&s evitamos publicar as massas, a pedido dos professores.
* Os vetores da Forca sao mostrados como iniciando na base dos objetos ao invés
de no centro de massa para ajudar os estudantes iniciantes a construir suas
préprias ideias com facilidade.
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Sugestoes para Uso

Exemplos de Propostas de Desafios

* Equilibre dois objetos com massas diferentes.

* Estime como adicionar um objeto (ou reposicionar um objeto) afetard o movimento da
gangorra.

* Elabore um experimento para determinar a massa de um objeto misterioso.

* Crie uma regra geral para descrever como a gangorra ird se inclinar.

Veja todas as atividades publicadas para a simulacao Balancando clicando aqui.
Para obter mais dicas sobre o uso de simuladores PhET com seus alunos, consulte
Dicas de uso PhET.
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https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/balancing-act#for-teachers-header
https://phet.colorado.edu/pt_BR/teaching-resources/tipsForUsingPhet
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