LABORATORIO DE CIENCIAS 2 ( FiSICA)

ALUMNO (A):

"El Hombre Movil"

ESCUELA SECUNDARIA N2 10
"GRAL. Y LIC. AARON SAENZ GARZA"

GRUPO: Ne DE LISTA:

Bloque I. La descripcion del movimiento y la fuerza.

Contenidos: Aprendizajes Esperados:
SECUENCIA 5

« La aceleracién; diferencia con la velocidad.

« Interpretacion y representacion de
gréficas:velocidad-tiempo y aceleracion-tiempo.

7 + Relaciona la aceleracion con la variacion de la velocidad en
situaciones del entorno o actividades experimentales.

8« Elabora e interpreta tablas de datos y gréficas de velocidad-
tiempo y aceleracion-tiempo para describir y predecir caracteristicas
de diferentes movimientos,a partir de datos que obtiene en
experimentos y/o situaciones del entorno.

L-INICIO

Abre el simulador "El Hombre Mévil " pestafia "Introduccién” y
durante 5 minutos manipula "virtualmente" sus componentes.
Observa lo que sucede si quitas los muros.

Introduccion '\ Gréaficas el [

0.0 segundos
a

) 3 2 om 1 3 I 1

Posicién om
Py
¥
Velocidad omis
2 Veetorveiosan
¥
Aceleracién omis*

Vectar acseracién

II.-DESARROLLO

EL MEZQUITAL, APODACA, N.L.

CICLO ESCOLAR 2019-2020

a1 =i
Simuladores Phet - P
https://phet.colorado.edu/es/simulation/legacy/moving:
Elaboré: Ing. Francisco Cruz Cantii =
El Hombre Mévil
Objetivo de la practica: Estandares:

El alumno experimentara con 1.7. Describe diferentes tipos de movimiento con base en
las variables que determinan su rapidez, velocidad y aceleracion.
el movimiento.

El movimiento es un cambio de posicion respecto del tiempo
medido por un cierto observador.

Algunos tipos de movimiento son. ... El Movimiento rectilineo
uniforme (MRU): la particula se desplaza por una trayectoria sobre
una linea recta a velocidad constante con aceleracion cero.

y el Movimiento rectilineo uniformemente acelerado (MRUA): la
particula se mueve por una trayectoria sobre una linea recta con
aceleracion constante.
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Simulemos el MRU....Selecciona la pestafia "Graficas", Reinicia el simulador, Ubica al Hombre M6vil en la posicion -10, asigna a la

velocidad un valor de "1" que seria constante y a la aceleracion un valor de "cero". DALE "PLAY"

a) Dibuja las 3 gréficas con distintos colores tal y como resultaron en la simulacién. Utiliza regla.
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f) Siaumentas su velocidad, ;Qué pasa en la grafica cuando el Hombre Mdvil choca con el muro?

II1.-CIERRE

Simulemos el MRUA.....Selecciona la pestafia "Gréficas", Reinicia el simulador, Ubica al Hombre Mévil en la posicién -10, asigna a la

velocidad un valor de "cero" y a la aceleracién un valor de "0.25"

a) Dibuja las 3 gréficas con distintos colores tal y como resultaron en la simulacidn. Utiliza regla.
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f) Realiza de nuevo la actividad pero deja los muros. ;Por qué los valores de velocidad y aceleracion cambian a "cero"?

(, LOGRASTE DIFERENCIAR LAS GRAFICAS DE MRU (Velocidad constante) Y MRUA (Acelerado) ? E&



